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TENGA UNA BUSQUEDA O CASERIA EN LA CASA O EN SU CAJA
DE HERRAMIENTAS PARA APRENDER SOBRE HERRAMIENTAS

LAVEN LAS BICICLETAS Y
MONTENSE EN ELLAS

\ JUEGUEN A LAS ESCONDIDAS
EN LA CASA Y EN EL PATIO
20 LA NOCHE

HAGAN LABERINTOS/CRUCIGRAMAS PARA CADA UNO Y RESUELVANIOS

SINTONICE LA RADIO Y BAILE CON
5 HJO LA CANCION QUE ESTEN
T0CANDO

go—




CUENTE A SU HIJO UNA HISTORIA SOBRE SU VIDA
CUANDO TENIA 5U EDAD O ESTABA EN SU GRADO

APAGUE

LIBROS (NO COM

SALGAN UN DOMINGO (0 SABADO). DE UN

JUEGUEN
MANEJAN
ENCUENTRE

L JUEGO ABC, DEN UNA VUELTA
0 POR LACIUDAD HASTA QUE AlG

LAS 26 LETRAS DEL ALFABETO.
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A TV UNA NOCHE

LLEVE SU HIJO A LA TIENDA DE

PRE NADA)
PASEOD CON EL.

UIEN

VEA UNA PELICULA ANTIGUA CON SU HIJO
(HAGAN  PALOMITAS) TRATE UNA COMEDIA MUDA.
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VEAN UNA PELICULA SIN SONIDO E IN

UN DIALOGO CON §

VENT

.

:
0

CAMINE ALREDEDOR DE SU CUADRA CON SU HIJO

VISITE UN MUSEO LOCAL CON SU HIJO

~ LLEVE A SUHUO A UNA CTA
V1005 CON 0 EPEC
X ISTANSE DE PIRATAS Y VAYAN
’).l COMER PESCADO)

/

\Y

(V) -b
(V) O

C
3—\

LLEVE A SU HIJO CON USTED A UN VIAJE DE NEGOCIOS
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IAGAN UN VIAJE Y DETENGASE DONDEQUIERA QUE SU
11J0 DESEE. VIAJE 100 MILLAS EN CUALQUIER DIRECCION.
REGRESE A CASA POR DIFERENTE CAMINO

T ESCRIBA UNA HISTORIA CON SU A0
TOMEN' TURNOS. ESCRIBIENDG 9
ORACIONES

COCINE CON SU HIJO. DEJELO SER EL "CHEF"

JUEGUE EN EL ASPERSOR DE AGUA O
TENGAN UNA PELEA CON
PISTOLAS DE AGUA

N UGUE BN EL ASPERSC
'ﬂ% DE AGUA O TENGAN ENA PSEEEAR(SON,E’ISTOLAS DE AGUA
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VAYAN A LA BIBLIOTECA PUBLICA. APLIQUE
PARA UNA TARJETA Y SAQUEN UN LIBRO

TENGAN UN CONCURSO CONSTRUYENDO/VOLANDO
AVIONES DE PAPEL—USE PERIODICO
0 UN DIRECTORIO VIEJO

PINTE O DIBUE ALGO JUNTOS
- CREE UN' FUERTE CON COBIAS O (AJAS

’J VAYAN A CAMINAS
e I ! AVENTURA
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TENGAN UN PICNIC
EN EL PARQUET % aﬁ%

JUEGUEN  JUEGOS DE MESA

JUEGUEN A PL\TEAR PELOTA CON UNA PELOTA DE PLAYA
(AGREUE UN POCD D AGUA EN' LA ELOTA PARA HACERLD EMOCIONANTED

LEVANTESE TEMPRANO. EMPAQUE FL 48
DESAYUNO. Y TENGAN UN DESAYUNO
AL AMANECER

TENGAN UNA GUERRA DE ALMOMADAS
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e g e JURGUEN JUEGOS DE BARAJA
Cog 0 & 0 USE LA BARAJA pARA
Co oo T CONSTRUIR UNA CAsA

IORNEE GALLETAS — DEJE QUE SU HUO BUSQUE
ENTRE 105 LIBROS UNA RECETA 0’
VAYAN AL T00LOGICO O IMITEN A CADA ANIMAL EN SU CASAI

COMPREN EN LA
TIENDA DE SEGUNDA

CREE UNA CUENTA
DE FACEBOOK
JUNTOS
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CREE UN
ALBUM DE
RECORTES

HAGAN UNA PELICULA
USANDO UNA CAMARA
Y UNA COMPUTADORA

DIBUJE SUS HUELLAS DIGITALES
<N HAGAN SU PROPIA MASA PARA JUGAR

@’C} HAGAN EN CASA MINI—PIZIAS
Vo o (PANECITOS, QUESO, SALSA DE TOMATE)
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HAGAN' CAMISETAS PINTADAS—A—MANO—MI PAPA Y YO
A7 PONGAN UNA HAMACA, HAGAN LIMONADA, RELAJENSE JUNTOS

_

VAYAN A UN LUGAR PUBLICO, OBSE
LA GENTE £ INVENTEN HISTORIAS IMAG

VEN A

NARIAS

VAYAN A UN LUGAR PUBLICO. OBSERVEN A LA
GENTE E INVENTEN  HISTORIAS IMAGINARIAS
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EL CUARTO DEL
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TRANSFORMEN EL GARAJE EN UN ESCONDITE SOLO
PARAUN' FIN DE SEMANA (0 TODO EL VERANO

VISITE UN ASILO E ENTREVISTE A 103

INQUILINOY S0BRE
PASADOS"

ENCUENTRE UN MUSEO PEQUENO

EN SU CJUDAD Y VISITELO

VISITE/RECORRA UN COLEGIO 0
ESCUELA TECNICA LOCAL

"ADOPTE" UNA §
U CASA'Y MANT

SUS "DIAS

- CARRE

ERA CE

MPIA TO

)0 ELV

CA DE

RANO



ADOPTE UN VECINO ANCIANO Y DE MANTENIMIENTO
A SU PATIO POR EL VERANO

COMPRE UN PAQUETE DE "PALOS DE PALETAS" Y HAGA UNA
ESTRUCTURA 10 MAS GRANDE POSIBLE. CON O SIN PEGAMENTO

JUEGL
HAGA MALTEADAS JLL;E ENLAELESTATUAS

JUEGUEN A BUSCAR TESOROS

DEJANDO PISTAS POR
TODA LA CASA 0 L PATI
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JUEGUEN DAMAS O ENSENELE

HAGAN UN A JUGAR AJEDREL

EXPERIMENTO
CIENTIFICO

\_f

APRENDAN  JUNTOS DOS TRUCOS DE MAGIA

CREEN UN LIBRO FAMILIAR. CON INFORMACION Y
FOTOS DE CADAMIEMBRO DE LA FAMILIA

AYUDE A SU HLJO A ESCRIBIR UNA AUTOBIOGRAFIA 'FALSA"
AYUDELE A PE NSAR QUE OUIER SER EN EL FUTUTO
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= JUNTOS LIMPIEN EL
AL SOTANO 0 GARAJE Y
(OMETAS DONEN COSAS A CARIDADES

JAGAN UNAS CRRERAS DE TRES—
IERNAS U OTRAS COMO UN EQUIPO

0! chee UN CAMING |
U DE OBSTACULOS

CREEN UN CAMPO DE GOLF MINIATURA

Y JUEGUEN JUNTO
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ARMEN UNA TIENDA DE
CAMPANA Y DUERMAN
AFUERA (0 ADENTRO)

TOQUEN MUSICA RuID
Y BAILEN ALOCADAMENTE (EN WALMARTII!)

ESCRIBA Y PRODUICA UNA OBRA TEATRAL
(ACTUEN FRENTE A SU FAMILIA)

B e PINTENSE LAS CARAS EL UNO AL OTRO

BAILE CON LA MAMA FRENTE A SUS HIJOS
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AN UNA GUERRA ]
610605 CON A6t » N /A

USE TIZA (GIS) PARA DIBUJAR
EN LA ACERA O ENTRADA DEL CARRO

JuegUeN HOP-SCOTCH

EXPLORE SU PATIO/BUSQUEN
10 INSECTOS DIFERENTE

JUEGUE UN JUEGO TRIVIAL. FORMEN
PREGUNTAS. TRIVIALES SOBRE STEDES MISMOS
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‘ JUEGUE A LA ESCUELA CON SU HLJO.
DEJE QUE EL HIJO SEA EL MAESTRO

HAGAN MARIONETAS CON CALCETINES
VIEJOS Y RELLENENLOS CON COSAS QUE
NO USAN. ESCRIBAN UNA OBRA PARA LAS MARIONETAS

HAGAN  UN'LIBRO COMICO JUNTOS

TOMEN_ TURNOS PARA - s
ECIR TRABALENGUAY e
CANTEN CANCIONES
PATRIOTICAS =
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CUENTEN HISTORIAS DE FANTASMAS 0
DE MIEDO EN LA OSCURIDAD USANDO
UNA LINTERNA

JUEGUEN WIFFLE BALL CON L0S NINOS DEL VE(INDARIO

'~
ENSERE

AU

HJO COMO JUGAR

lU[-
UT-VER

R0JA

)t (

MAMA PODRIA?

_
mn B

DECORENLO JUNTOS

JUEGUE LUCHAS—CON SU§ DEDOS JUEGUE "ME RINDO" 0 GUERRAS DE COSQUILLAS
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APRENDA MALABARISMO O JUEGUE JACKS JUNTOS
RIANSE JUNTOS 400 VECES ELDIADE ool war
HOY— MANTENGA LA CUENTA ‘ '_

HAGA UNA COLLAGE DE USTED Y SU HIJO JUNTOS

*LAVE UN CARRO JUNTO CON S HUO | /
JUEGUEN EN(UENTRA EL PUNTO DE REFERENCIA N

(EJEMPLO: EL I\RCO DE GATEWAY — ST LOUIS)




SEAN

VOLL

JUNTO

NTARIOS

CREEN

IMAGINARIOS — PIENSE QUE

* HARIA, QUE NECESTA, COMO

VENCERTA L0S OBSTACULOS, QUE HARTA
5| TUVIERA EXITO EN ESA AREA

NEGOCIO)

LEA UN LIBRO DE

CAPITULOS
—~CADA"UNO

CON U HIJO
LEA UNAPAGINA-

INCLUSO CON
3U ADOLESCENTE!

PINTE UNA PINTURA AL OLEQ DE PINTE—POR—NUMERQ.

CUELGUELA EN UN LUGAR ORGULLOSAMENTE

PINTE
05 NINOS GRA

CON

(ON )

0 PEOUE

U DEDO (0

NOS
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ESTUDIEN UN MAPA DE Ush
JUNTOS. MARQUE L0S

UGARES QUE LES GUSTARIA
bSUENEN CONELLO

HAGA UNA LANYARD JUNTOS D
HILO, CINTAS DE TAPATOS. ETC.
VEA CUANTAS HOJAS DE ARBOL DIFERENTES

W% PUEDE COLECCIONAR E IDENTIFICAR

LLEVE A SU HIJO A UN RECORRIDO A UNA LECHERIA
UNA IMPRENTA DE PERIODICO, UNA FABRICA O UN ESTADIO

ENCUENTRE UN EQUIPO DE DEPORTE LOCAL. VAYAN A
CADA JUEGOQ (ONVIERTASE EN SU FIEL SEGUIDOR Y HAGA CARTELES.
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